
	 	 EDUCAR	TECNOLOGÍA	
Programación	

	

ENCENDER	UN	LED	

	

ELEMENTOS:	

• 1	led	

• Resistencia:	220	ohms	

Programación	con	Bloques	Tinkercad	
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Tener	en	cuenta	que	para	Tinkercad	la	palabra	pasador	equivale	al	pin	donde	

se	ha	conectado	el	positivo	del	led.	

	
Programación	con	Bloques	Visualino	

	

Esta	aplicación	permite	realizar	el	comparativo	de	los	bloques	con	las	

sentencias	del	IDE	de	arduino	y	es	posible	utilizarlo	en	el	aprendizaje	inicial	de	

la	programación.	

Programación	con	IDE	ARDUINO	
	
int	led	=	7;	

void	setup()	{	

pinMode(led,OUTPUT);	

}	

void	loop()	{	

digitalWrite(led,	HIGH)	;	

delay(3000);	

digitalWrite(led,	LOW)	;	

delay(3000);	

}	
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CRUCE	DE	SEMÁFOROS	

	

	

	

ELEMENTOS	

Leds:	6	

Resistencias:	6	de	220	ohms	

Programación	con	Bloques	Tinkercad	
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5	

Programación	con	Bloques	Visualino	
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Programación	con	IDE	ARDUINO	
	
void	setup()	

{	

		pinMode(13,	OUTPUT);	

		pinMode(12,	OUTPUT);	

		pinMode(11,	OUTPUT);	

		pinMode(8,	OUTPUT);	

		pinMode(7,	OUTPUT);	

		pinMode(6,	OUTPUT);	

}	

void	loop()	

{	

		digitalWrite(13,	HIGH);			

		digitalWrite(6,	HIGH);	

		delay(10000);	

		digitalWrite(13,	LOW);			

		digitalWrite(6,	LOW);	

		delay(0);		

		digitalWrite(12,	HIGH);			

		digitalWrite(7,	HIGH);	

		delay(2000);	

		digitalWrite(12,	LOW);			

		digitalWrite(7,	LOW);	
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		delay(0);	

		digitalWrite(11,	HIGH);			

		digitalWrite(8,	HIGH);	

		delay(10000);	

		digitalWrite(11,	LOW);			

		digitalWrite(8,	LOW);	

		delay(0);	

		digitalWrite(12,	HIGH);			

		digitalWrite(7,	HIGH);	

		delay(2000);	

		digitalWrite(12,	LOW);			

		digitalWrite(7,	LOW);	

		delay(0);	//FIN	

}	
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LED	Y	BUZZER	

	

	

Programación	con	Bloques	Tinkercad	

	

	



9	

Programación	con	Bloques	Visualino	

	

Programación	con	IDE	ARDUINO	
void	setup()	

{		pinMode(6,OUTPUT);	

		pinMode(8,OUTPUT);	

}	

void	loop()	

{	

				digitalWrite(6,HIGH);	

				digitalWrite(8,HIGH);	

				delay(5000);	

				digitalWrite(6,HIGH);	

				digitalWrite(8,HIGH);	

				delay(5000);	

}	
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MEDIR	DISTANCIAS:	ULTRASONIDO	

	

Programación	con	Bloques	Tinkercad	

	

Programación	con	Bloques	Visualino	
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SENSOR	DE	NIVEL	O	DISTANCIAS:	
ULTRASONIDO	

	

Programación	con	Bloques	Tinkercad	
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Programación	con	Bloques	Visualino	
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SERVOMOTOR	

	

Programación	con	Bloques	Tinkercad	
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Programación	con	Bloques	Visualino	
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BASURERO:	ULTRASONIDO	Y	
SERVOMOTOR	

	

	

	
Programación	con	Bloques	Tinkercad	
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Programación	con	Bloques	Visualino	

	

BOTONES	O	PULSADORES	

	



17	

Programación	con	Bloques	Tinkercad	

	

	

Programación	con	Bloques	Visualino	

	


